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Dersin Seviyesi

Dersin Ogretim Dili

Ogretim Yéntemi

Dersi Yiiriiten Ogretim Elemanlar
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Dersin Ogrenme Ciktilari 1.
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YOZGAT BOZOK UNIVERSITESI YOZGAT MESLEK YUKSEKOKULU
EL SANATLARI BOLUMU GELENEKSEL EL SANATLARI DERS OGRETIM PLANI

Dersin Adi Yariyill Dersin T+U+L Kredi AKT Egitim Dili
Tiirii (Z/S) = (Saat/Hafta) S
Bilgisayar Destekli Tasarim 2 2+0+2 2 2 Tiirkge
DERS BILGILERI

Geleneksel El Sanatlar1 desenlerinin analizi, Tasarim programlarindan Adobe

photoshop CS,CorelDraw X kullanimi,Hal1 ve kilim motif tasariminda
kullanilan programlar,Texcelle programi kullanimi.

Desen Tasarim teknigi ilkeleri dogrultusunda Geleneksel El Sanatlar

tarihindeki orneklerden faydalanarak bilgisayardaki vektorel ve piksel
programlar1 kullanarak desen tasarimi yapabilmektir.

On lisans
Tiirkge
( x) Orgiin

() Uzaktan ( ) Karma/Hibrit
Ogr. Gor. Emel CENET
Bu dersin 6n kosulu yoktur

Geleneksel El Sanatlarindakullanilan desenlerin analizi yapar.

2. Alaninda vektorel tasarim pogramlarini bilir/kullanir.
3. Geleneksel El Sanatlar1 ve Hali ve kilimcilikte kullanilan tasarim
programlarini bilir/kullanir.
4. Tasarlanan deseni ¢izime hazirlar
5. Tasarim programinda desenleri kullanarak kompozisyonlar ¢izer
DERS iCERIiGi

Teori

Geleneksel El Sanatlar1 desenlerinin analizi.
Tasarim programlarinin tanitilmasi

Adobe Photoshop CS anlatimi
Adobe Photoshop CS anlatimi

Adobe Photoshop CS anlatimi
Corel Draw X anlatimi
Corel Draw X anlatimi

Ara Sinav

Adobe Photoshop CS programindaki komutlarinin
anlatimi

Adobe Photoshop CS programindaki komutlarinin
anlatimi

CorelDraw X programindaki komutlarinin anlatimi
CorelDraw X programindaki komutlarinin anlatimi

CorelDraw X programinda JPG resmi anlatimi

CorelDraw X programi anlatimi

[
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Uygulama/Laboratuvar

Adobe Photoshop CS kullanima.
Adobe Photoshop CS kullanima.

Adobe Photoshop CS kullanima.
Corel Draw X kullanimi.

Corel Draw X kullanimai.

Adobe Photoshop CS programindaki komutlar ve
kullanima.

Adobe Photoshop CS programindaki komutlar ve
kullanima.

CorelDraw X programindaki komutlarin kullanimi
CorelDraw X programindaki komutlarin kullanimi

CorelDraw X programinda JPG resmindeki haliy1
tarama.

CorelDraw X programinda ¢izilen desenin
renklendirilmesi
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15 Final Sinavi

Dersin Ogrenme Kaynaklar1
1. Ders Notlari, Illustrator CS6 & CC Yavuz GUMUSTEPE
ISBN: 978-605-5201-036
DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Dénem ici Calisma Etkinlikleri Sayis1 Katkisi
Odev 1 %5
Uygulama
Forum/ Tartisma Uygulamasi 1 %5
Kisa siav (Quiz) 3 %30
Doénemici Calismalarin Yariyll Basariya Orani (%)
Finalin Basariya Orani (%) 1 %60
Toplam %100
DERS iS YUKU TABLOSU
Etkinlik Toplam Hafta Sayisi Siire (Haftahk Toplam Is Yiikii
Saat)
Teori 11 2 22
Uygulama 11 1 11
Forum/ Tartisma Uygulamasi 1 1 1
Okuma 5 1
Internet Taramasi, Kiitiiphane 1
Calismasi
Materyal Tasarlama, Uygulama
Rapor Hazirlama
Sunu Hazirlama 1 2 2
Sunum 1 1 1
Final Sinavi 1 4 4
Final Sinavina Hazirhk 1 4 4
Diger (Belirtiniz: ... ............... )
Toplam Is Yiikii 56
Toplam is Yiikii / 25 (s) 56/25
Dersin AKTS Kredisi 2,24=2
Not: Dersin is yiikii tablosu 6gretim elemani tarafindan ders 6zelinde belirlenecektir.
PROGRAM OGRENME CIKTILARI KATKI DUZEYLERI
No Program Ogrenme Ciktilar 1 2 3 4 5

Etkilesimli 6gretim yazilimlari gelistirebilme X

Egitim amacgli web ortamlar1 gelistirebilme X

Bir programlama dili kullanarak veritaban1 uygulamalarin1 kapsayan X

gereksinime uygun program yazabilme

Veritabani uygulamalarini kapsayan bir web sunucusu kurabilme X

Olg¢me ve degerlendirme tekniklerini kullanarak dgrenci basarisini X

degerlendirebilme

6 Ofis yazilimlarin1 (MS-Word, MS-Excel, MS-PowerPoint ...) ileri X

diizeyde kullanabilme
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Bilgisayar ag sisteminde karsilagilan sorunlar1 ¢ézebilme

Bir sistem yazilimimi (Windows, Linux, Pardus vb...) ileri diizeyde
kullanabilme

Bir grafik isleme yazilimini (PhotoShop, Fireworks, Freehand vb...)
ileri diizeyde kullanabilme

Bir 6grenme yonetim sistemi yazilimini (Moodle, WebCT, Jumla
vb...) ileri diizeyde kullanabilme

Bir bilgisayar ag sistemini yapilandirabilme

Bilgisayar donanimina iligkin karsilagilan sorunlari ¢ézebilme

Ogrenen gereksinimlerine yonelik giivenli §grenme ortamlari
tasarlayabilme

Egitim alanindaki teknolojilerin yayginlagsmasina ve alanindaki
konularda liderlik edebilme

Ogrenme-6gretme siirecini giincel BIT ile biitiinlestirebilme

Konu alan1 6gretimine uygun 6gretim materyalleri gelistirebilme

Konu alan1 6gretimine uygun yontem, teknik, arag-gereg ve
materyalleri etkili bir sekilde kullanabilme
Konu alan1 6gretimine yonelik etkinlikler diizenleyebilme

Edindigi bilgileri biitiinciil bigcimde kullanarak konu alan1 6gretimine
yonelik 6gretim plani hazirlayabilme

Bir arastirmayi bilimsel arastirma siirecine uygun olarak
gergeklestirebilme

-
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