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/1. SANATLARI BOLUMU GELENEKSEL EL SANATLARI PROGRAMI DERS OGRETIM PLANI

Dersin Dersin Adi Yariyill Dersin T+U+L Kredi AKT Egitim Dili
Kodu Tiirii (Z/S) = (Saat/Hafta) S
DEKORATIF YUZEY 3 Zorunlu 1+1 2 2 Tiirkce
GES2013 BOYAMA
1
DERS BILGILERI
Dersin Katalog Tanmim (Icerigi) kumas boyama ,ahsap boyama,cam iistii ve cam alti boyama,duvar boyama
yapabilme.

Dersin Amaci Gerekli atdlye ortami ve donanim saglandiginda teknige ve estetige

uygun dekoratif ylizeyler boyama yetenegi kazandirmaktir. Kumas
boyama, ahsap boyama,cam iistiive cam alt1 boyama ,duvar boyama
gibi beceri gerktiren uygulama yetenegi kazandirmaktir.

Dersin Seviyesi On Lisans

Dersin Ogretim Dili Tiirkge

Ogretim Yéntemi (x )Orgiin () Uzaktan ( ) Karma/Hibrit
Dersi Yiiriiten Ogretim Elemanlari Ogr. Gor. Emel CENET

Dersin On Kosulu Ders(ler)i Bu dersin 6n kosulu bulunmamaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilar: 1. Desen bilgisi edinir

2. Desen hazirlayabilir

3. Deseni iiriin iizerine sabitleyebilir

I

. Boyama i¢in malzemeleri tanir

9]

. Kumag boyama i¢in hazirlik yapabilir

6. Kumas tizerine desen aktarir

=

. Kumasg boyama yapablir

Ne)

. Ahsap boyama i¢in hazirlik yapabilir, Ahsap boyama yapabilir,

10. Uriinii kullanima hazirlayabillir.

11. Ahsabi kurutabilir, Vernik segebilir, Ahsap yiizeyi vernikleyebilir,
12. Modele gore ahsap siisleri ile siisleyebilir

13. cam alt1 ve cam iistii boyama yapabilir.

14. Duvar boyama yapabilir.

DERS iCERIiGi
Hafta Teori Uygulama/Laboratuvar
1 Dersin tanimi ve igerigin sunulmast. Atolye ve materyal tanitimi
2 Atolyede materyal kullanimi anlatilir.

Dekoratif yiizey boyama teknikleri hakkinda genel

[ -
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10

11

12

13

14

15

bilgi verilir.

Atolyede kullanilan el aletlerinin kullanim
alanlarmin bilinmesi

Sanatsal ve estetik ongorii ile ii¢c boyutlu
tasarimlarin cizilebilmesi

Cizim Tekniklerinin anlatilmasi

Cizimi yiizey iizerine aktarimin anlatilmasi

Ahsap, cam, seramik, kumas, deri, kagit gibi
yiizeylerde uygulanan boyama teknikleri ve
boyalarin 6zellikleri anlatilir.

Ahsap, cam, seramik, kumas, deri, kagit gibi
yiizeylerde uygulanan boyama teknikleri ve
boyalarin 6zellikleri anlatilir.

Ahsap, cam, seramik, kumas, deri, kagit gibi
yiizeylerde uygulanan boyama teknikleri ve
boyalarin 6zellikleri anlatilir.

Ahsap, cam, seramik, kumas, deri, kagit gibi
yiizeylerde uygulanan boyama teknikleri ve
boyalarin 6zellikleri anlatilir.

Ahsap, cam, seramik, kumas, deri, kagit gibi
yiizeylerde uygulanan boyama teknikleri ve
boyalarin 6zellikleri anlatilir.

Ahsap, cam, seramik, kumas, deri, kagit gibi
yiizeylerde uygulanan boyama teknikleri ve
boyalarin 6zellikleri anlatilir.

Ahsap, cam, seramik, kumas, deri, kagit gibi
yiizeylerde uygulanan boyama teknikleri ve
boyalarin 6zellikleri anlatilir.

Ahsap, cam, seramik, kumas, deri, kagit gibi
yiizeylerde uygulanan boyama teknikleri ve
boyalarin 6zellikleri anlatilir.

Atolyede materyal kullanimi anlatilir.

Cizim Tekniklerinin uygulanmasi

Cizim Tekniklerinin uygulanmasi

Yiizey iizerine ¢izim uygulamasi

Boya ¢esitlerinin 6grenimi

Boyalarin hazirlanmasi

Yiizey iizerine boyalarin uygulanmasi

Yiizey lizerine boyalarin uygulanmast

Yiizey iizerine boyalarin uygulanmasi

Yiizey lizerine boyalari uygulanmasi

Farkli materyal ¢caligmalari

Farkli materyal ¢aligsmalari

Final Sinavi

Dersin Ogrenme Kaynaklari

1.ders hocasimim notlar:

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Dénem Ici Cahsma Etkinlikleri

Odev

Uygulama

Forum/ Tartisma Uygulamasi
Kisa smav (Quiz)
Doénemici Calismalarin Yariyll Basariya Orani (%)

Finalin Basariya Orani (%)

Toplam

[
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Katkisi
%5

Sayisi

%5
%30

%60
%100
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Etkinlik

Teori

DERS iS YUKU TABLOSU
Toplam Hafta Sayis1

11

Uygulama 11
Forum/ Tartisma Uygulamasi 1

Okuma

Internet Taramas, Kiitiiphane
Calismasi
Materyal Tasarlama, Uygulama

Rapor Hazirlama

Sunu Hazirlama

Sunum

Final Smmawvi

Final Sinavina Hazirhk

N = I = ==

Diger (Belirtiniz: ... ............... )

Toplam Is Yiikii
Toplam Is Yiikii / 25 (s)
Dersin AKTS Kredisi

Not: Dersin ig yiikii tablosu 6gretim elemani tarafindan ders 6zelinde belirlenecektir.

No
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11
12
13

14

15
16
17

PROGRAM OGRENME CIKTILARI KATKI DUZEYLERIi

Program Ogrenme Ciktilar
Etkilesimli 6gretim yazilimlar1 gelistirebilme
Egitim amach web ortamlar1 gelistirebilme

Bir programlama dili kullanarak veritabani uygulamalarini kapsayan
gereksinime uygun program yazabilme
Veritabani uygulamalarini kapsayan bir web sunucusu kurabilme

Olgme ve degerlendirme tekniklerini kullanarak 6grenci basarisini
degerlendirebilme

Ofis yazilimlarim1 (MS-Word, MS-Excel, MS-PowerPoint ...) ileri
diizeyde kullanabilme

Bilgisayar ag sisteminde karsilagilan sorunlari ¢ozebilme

Bir sistem yazilimmi (Windows, Linux, Pardus vb...) ileri diizeyde
kullanabilme

Bir grafik isleme yazilimini (PhotoShop, Fireworks, Freehand vb...)
ileri diizeyde kullanabilme

Bir 6grenme yonetim sistemi yazilimini (Moodle, WebCT, Jumla
vb...) ileri diizeyde kullanabilme

Bir bilgisayar ag sistemini yapilandirabilme

Bilgisayar donanimina iligkin karsilasilan sorunlari1 ¢6zebilme

Ogrenen gereksinimlerine yonelik giivenli §grenme ortamlari
tasarlayabilme

Egitim alanindaki teknolojilerin yayginlasmasina ve alanindaki
konularda liderlik edebilme

Ogrenme-6gretme siirecini giincel BIT ile biitiinlestirebilme

Konu alan1 6gretimine uygun 6gretim materyalleri gelistirebilme

Konu alan1 6gretimine uygun yontem, teknik, arag-gerec ve
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Siire (Haftahk

Saat)
2

1
1
1
1

A LD

1

2

Toplam is Yiikii
22
11
1
2
1
4
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materyalleri etkili bir sekilde kullanabilme
Konu alan1 6gretimine yonelik etkinlikler diizenleyebilme

Edindigi bilgileri biitiinciil bicimde kullanarak konu alan1 6gretimine
yonelik 6gretim plani hazirlayabilme

Bir aragtirmayi bilimsel arastirma siirecine uygun olarak
gerceklestirebilme
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