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DERS OGRETIM PLANI

Dersin Dersin Adi Yanyil Dersin T+U+L Kredi AKT Egitim Dili
Kodu Taridi (Z/S) (Saat/Hafta) S
Medya Etigi 1 S 2 2 3 TURKCE
RTP711.1 o _
DERS BILGILERI
Dersin Katalog Tanimi (igerigi) Animasyon yontemi ile farkl tirlerde film yapabilme.
Dersin Amaci Modelleme, ¢ekim teknikleri ve 6zel efekt yontemleri ile animasyon
film yapmak bu dersin temel amacidir.
Dersin Seviyesi On Lisans
Dersin Ogretim Dili TURKCE
Ogretim Yoéntemi (x) Orgiin () Uzaktan ( ) Karma/Hibrit
Dersi Yiiriiten Ogretim Elemanlan  Ogr. Gor. Batuhan KALAYCI
Dersin On Kosulu Ders(ler)i Dersin 6n kosulu yoktur.
Dersin Ogrenme Giktilari Anime karakterler yaratabilme.

Animasyon turinde kisa ve orta metraj filmler dretme.

Animasyon tlirinde muzik klibi ve reklam tasarlayabilme.

DERS IiCERIGI
Hafta @ Teori Uygulama/Laboratuvar
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ogrencilerin dersten beklentilerinin 6grenilmesi.
2 Film Uretiminin temel suregleri.
3 Animasyon nedir? Animasyon cesitleri.
4 Animasyon kisa filmler.
5 Animasyon reklamlar.
6 Animasyon muzik Klipleri.
7 Anime karakterler yaratma.
8 Animasyon kurmaca film Gretebilme.
9 Animasyon film butcesi
10 Animasyon film senaryosu
11 Chromakey yontemi ile animasyon film ¢cekebilmek.
12 Bluebox yéntemi ile animasyon film yapabilmek.
13 Animasyon film kurgusu.
14 Animasyon film post production slireci.
15 Final Sinavi

Dersin Ogrenme Kaynaklari
1. Ders notlart.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Dénem igi Galisma Etkinlikleri Sayisi
Odev
Uygulama

Forum/ Tartigma Uygulamasi
Kisa sinav (Quiz) 5
Doénemigi Caligmalarin Yariyil Basariya Orani (%)

Finalin Basariya Orani (%)

Toplam

DERS iS YUKU TABLOSU
Etkinlik Toplam Hafta Sayisi Siire (Haftalik

Saat)

Teori 14 2
Uygulama 0 0
Forum/ Tartigsma Uygulamasi
Okuma 10 1
internet Taramasi, Kiitiiphane
Calismasi
Materyal Tasarlama, Uygulama 5 1
Rapor Hazirlama
Sunu Hazirlama
Sunum 5 1
Final Sinavi
Final Sinavina Hazirlik 1 10
Diger (Belirtiniz: ... ............... )

Toplam is Yiikii

Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Not: Dersin is yuku tablosu 6gretim elemani tarafindan ders 6zelinde belirlenecektir.

PROGRAM OGRENME CIKTILARI KATKI DUZEYLERI
No Program Ogrenme Giktilari 1 2

o u

1 Radyo, Televizyon ve Sinema yapimlarinin “yapim 6ncesi”, “yapim” ve
“yapim sonrasi” asamalarinda yapilacak isleri, bu asamalarda gorev
alan yapim ekibini ve bunlarin gérevlerini bilir.

2 Kamera, mikrofon, ses, i1sik, kurgu, kompozisyon, story boarding gibi
gorsel ve/veya (BY) isitsel uUretim araglarinin temel calisma
prensiplerini ve bunlarin yapimlardaki islevlerini bilir.

3 Yayin ortamlarina ve amaca uygun icerik iretiminin temel 6zelliklerini,
islevlerini, calisma prensiplerini ve isletimlerini bilir ve iletimlerini ve
bu konudaki teknolojik gelismeleri bilir.

Rejili / tek kamerali yapim siirecinin isleyisini bilir.
Radyo ve televizyon program tirleri hakkinda bilgi sahibidir.

Web tabanli radyo, televizyon yayin siirecini bilir. X
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Sinematografik dilin / anlatinin temel unsurlarini bilir.
1.8 Sinema tirleri ve akimlari hakkinda bilgi sahibidir.

Senaryo yazmayi ve ¢ekim senaryosu hazirlamayi bilir.

Radyo, televizyon ve sinemanin Tirkiye’deki ve dinyadaki tarihsel
gelisim siirecini bilir.

GOriintu estetigi, aydinlatma ve kompozisyonun temel ilkelerini bilir.
Sanat tarihi, sanat akimlari, reklamcilik, gorsel tasarim ve dijital
medyadaki gelismeler hakkinda bilgi sahibidir.

Dijital ses tasarimi, gorinti tasarimi, gorsel efekt kullanimi ve dijital
hikaye anlaticiligl konularinda bilgi sahibidir.

Radyo, Televizyon ve Sinema yapimlarinin “yapim éncesi”, “yapim” ve
“yapim sonras!” asamalarindaki isleri planlar ve uygular.
Radyo-TV-Sinema igeriklerini farkli yayin ortamlari baglaminda
Uretmek lizere, proje 6nerisi hazirlar, tasarimlar ve Ulretir.

Radyo, televizyon ve sinema vyapimlarinin dretiminde gerekli
teknolojileri kullanir.

Yapim silirecine iliskin belgeleme, planlama ve raporlama
dokiimanlarini hazirlama becerisine sahiptir.

Ses ve gorintl kurgusu yapma becerisine sahiptir.

Grafik 6gelerini alana 6zgu icerik tretiminde kullanma becerisine
sahiptir.

Gorsel-isitsel iletisim alanindaki inovatif yaklagimlari uygulama
becerisine sahiptir.

Rejili ve/veya tek kamerali tiretim siirecinde en az bir birimde, gorev
alacak mesleki beceriye sahiptir.

Alaninda kullanilan teknik malzemelerin kapasitesini ve sinirliliklarini
bilerek tercih yapar.

Gorsel-isitsel Urlinlere elestirel bakis agisiyla bakma ve ¢dziimleme
yetenegine sahiptir.

Radyo, televizyon ve sinema alaninda ortak ¢alisma ve Uretim igin is
birligi yapmada yetkindir.

Birey ve toplum ile radyo, televizyon ve sinemanin iliski ve etkilesimini
analiz eder.

Medya igerikleri ve sinemanin toplumsal, ekonomik ve kdltiirel
etkilerini degerlendirir.

Senaryo, program akisi gibi metinleri yapim tiirline gore analiz eder.
Medya okuryazarligi ilkelerine bagh olarak, yazili, gorsel ve isitsel
ortamlardaki iletilere ulasma, bunlari ¢6ziimleme, degerlendirme ve
iletme yetenegime sahiptir.

Gorsel isitsel dil olusturma siirecinin tim unsurlarini kullanir.

Radyo, televizyon veya sinema alaninda program tretme veya film
yapma yetkinligine sahiptir.

Gorsel-isitsel Granleri dijital platformlarda dolasima sokacak
yetkinliktedir.
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