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Mavi boyanin su ayarini yapma, Turkuaz boyanin su ayarint yapma, Mavi
boya ile desenin ana motiflerini boyama, Motifleri koyu dan a¢iga dogru
boyama, Motiflerin gobek kisimlarini tiirkuaz boyama, Motiflerde
boyanmamis alan birakmama, Zeminli boyama mavi renk kullanmak,
Zeminli boyamanin dimdik fir¢asi (boyama firgasi ile ) boyamak, Boyamay1
tamamlamak, Zeminli boyamada desenlerin zemin kisimlarini
boyamak,rotuslamak.Sir hazirlamak. Sir iistii dekor ¢aligmak, firinlama
yapmak.

Geleneksel Tiirk Sanatlarinda kullanilan motiflerden olugsan kompozisyonlari
kavrayip Cini,Evani ve Seramik formlar {izerine farkl tekniklerle uygulama
yapabilme yetenegi kazandirmaktir.

On lisans

Tiirkce
( X)Orgiin () Uzaktan ( ) Karma/Hibrit
Ogr. Gor. Emel CENET

Bu dersin 6n kosulu yoktur

1. Cini'de sir alti boyama uygulamasini yapabilir.

2. Evani'de sir alt1 boyama uygulamasini yapabilir.
3. Cini ve Evanide sir yapabilir.

4. Cini,Evani ve Seramikte sir iistii ¢aligma yapabilir

5. Cini,Evani ve Seramikte firinlamaya bilir.

DERS iCERIiGi

Hafta Teori Uygulama/Laboratuvar
1 Mavi boyanin su ayarini yapma Aydinlik Atolye ortaminda uygulamali caligmak
2 Mavi boyanin su ayarini yapma Aydinlik At6lye ortaminda uygulamali caligmak
3 Tiirkuaz boyanin su ayarini yapma Aydinlik Atolye ortaminda uygulamali galigmak
4 Mavi boya ile desenin ana motiflerini boyama. Aydinlik Atolye ortaminda uygulamali ¢alismak
Motifleri koyu dan agiga dogru boyama Aydinlik Atolye ortaminda uygulamali galigmak
Motiflerin gobek kisimlarini tiirkuaz boyama. Aydinlik Atolye ortaminda uygulamali caligmak
Motiflerin gobek kisimlarini kirmizi boyama.. Aydinlik At6lye ortaminda uygulamali caligmak
Ara smav
Tiirkuaz boyay1 yanmamasi i¢in kalin kullanmama. Aydinlik Atolye ortaminda uygulamali galigmak
10 Motiflerde boyanmamig alan birakmama Aydinlik Atolye ortaminda uygulamali caligmak
11 Zeminli boyama mavi renk kullanmak, Zeminli Aydinlik Atolye ortaminda uygulamali caligmak

boyamanin dimdik fir¢asi (boyama firgasi ile )

boyamak.
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12 Sirlama yapmak. Aydinlik Atolye ortaminda uygulamali galigmak
13 Sir iistii dekor ¢alismak Aydinlik Atolye ortaminda uygulamali ¢aligmak

14 Firinlama yapmak Aydmlik Atélye ortaminda uygulamali ¢alismak

15 Final Sinavi

' Dersin égrgnme Kaynaklan )
1. Tirk Tezyini Sanatinda Motifler I.A.Birol-C.Derman, Islam Mimarisinde Cini G.Oney
2. Anadolu’da Tiirk Devri Cini ve Seramik Sanat1 G.Oney

DEGERLENDIRME OLCUTLERI
Dénem i¢i Calisma Etkinlikleri Sayisi Katkisi
Odev 1 %5
Uygulama

[E=Y

Forum/ Tartisma Uygulamasi %5
Kisa siav (Quiz) 3 %30
Dénemici Calismalarin Yariyil Basariya Orani (%)

Finalin Basariya Orani (%) 1 %60
Toplam %100

DERS iS YUKU TABLOSU
Etkinlik Toplam Hafta Sayis1 Siire (Haftahk Toplam Is Yiikii
Saat)
Teori 12 2 24

Uygulama 12 1 12
Forum/ Tartisma Uygulamasi 4 1 4
1

Okuma 5 5

Internet Taramasi, Kiitiiphane
Calismasi
Materyal Tasarlama, Uygulama 1 1 1

Rapor Hazirlama
Sunu Hazirlama
Sunum

Final Smaw1
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Final Sinavina Hazirhk 24
Diger (Belirtiniz: ... ............... )

Toplam Is Yiikii 77
Toplam Is Yiikii / 25 (s) 77125
Dersin AKTS Kredisi 3,8=3

Not: Dersin is ylikii tablosu 6gretim elemani tarafindan ders 6zelinde belirlenecektir.

PROGRAM OGRENME CIKTILARI KATKI DUZEYLERI
No Program Ogrenme Ciktilar 1 2 3 4 5

Etkilesimli 6gretim yazilimlar1 gelistirebilme X
Egitim amagli web ortamlar1 gelistirebilme X
X

Bir programlama dili kullanarak veritabani1 uygulamalarini kapsayan
gereksinime uygun program yazabilme
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Veritaban1 uygulamalarini kapsayan bir web sunucusu kurabilme

Olg¢me ve degerlendirme tekniklerini kullanarak dgrenci basarisini
degerlendirebilme

Ofis yazilimlarin1 (MS-Word, MS-Excel, MS-PowerPoint ...) ileri
diizeyde kullanabilme

Bilgisayar ag sisteminde karsilasilan sorunlar1 ¢ézebilme

Bir sistem yazilimin1 (Windows, Linux, Pardus vb...) ileri diizeyde
kullanabilme

Bir grafik igleme yazilimimi (PhotoShop, Fireworks, Freehand vb...)
ileri diizeyde kullanabilme

Bir 6grenme yonetim sistemi yazilimini (Moodle, WebCT, Jumla
vb...) ileri diizeyde kullanabilme

Bir bilgisayar ag sistemini yapilandirabilme

Bilgisayar donanimina iligkin karsilagilan sorunlar1 ¢6zebilme

Ogrenen gereksinimlerine yonelik giivenli §grenme ortamlart
tasarlayabilme

Egitim alanindaki teknolojilerin yayginlagsmasina ve alanindaki
konularda liderlik edebilme

Ogrenme-6gretme siirecini giincel BIT ile biitiinlestirebilme

Konu alan1 6gretimine uygun 6gretim materyalleri gelistirebilme

Konu alan1 6gretimine uygun yontem, teknik, arag-gereg ve
materyalleri etkili bir sekilde kullanabilme
Konu alan1 6gretimine yonelik etkinlikler diizenleyebilme

Edindigi bilgileri biitiinciil bigimde kullanarak konu alan1 6gretimine
yonelik 6gretim plani hazirlayabilme

Bir aragtirmay1 bilimsel aragtirma siirecine uygun olarak
gerceklestirebilme

-
Kararllkle YOBU ‘L\?A‘;\mygw,



